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กดเพื่อเพิ่ม
ตัวละครใหม

จะมีหนาตางเพื่อกรอก
ชื่อตัวละคร 

กดยืนยันเพื่อสราง / ยกเลิก

ตัวละครจะปรากฏบนแถบใหม
หากไมตองการแลว สามารถลบตัวละครไดโดยการกด

Delete This Character
หากมีตัวละครเพียงตัวเดียว ไมสามารถลบได



ลูกเตาที่แถบดานซาย
จะเปนอุปกรณทอยลูกเตา

ในระบบ R&R

ระบุจํานวนเตาที่
ตองการ

แกลูกเตาเปน
หนาพิเศษ
(หนา + / -)

บวกแตมผลลัพธ 
เชนจากการจาย 
WP

ลดแตม

กดเพื่อทอยเตา
สามารถดูประวัติการทอยยอนหลังได 
(หายเมื่อ refresh)



กดที่หนาวางเพื่อเปลี่ยนหนาลูกเตา 
Custom dice แลวกด Add เพื่อเพิ่ม

สามารถดู แกไข หรือลบทิ้งไดในภายหลัง

เมื่อกด Roll ระบบจะทําการทอย 
เตาตามจํานวนที่กําหนด และ
ทําการคํานวณแตมทั้งหมด
ใหทันที  รวมถึงทําการ reroll 

แตมรวมทั้งหมด



หนาหลักของหนาตางตัวละครจะแสดงขอมูลพื้นฐาน
โดยสามารถเพิ่มขอมูลประวัติตัวละคร / สถานะความผิดปกติ / อุปกรณสวมใส

ไดที่แถบของแตละหมวดหมู



Profile ขอมูลที่เกี่ยวของกับตัวละคร 
ไดแก เพศ, อายุ, เผาพันธุ (สําหรับเนื้อเรื่องแนวแฟนตาซี), สิ่งยึดเหนียวจิตใจ 
ขอมูลอื่น ๆ สามารถระบุไดที่ชอง Character Background



Status Effect สถานะความผิดปกติ
สามารถเพิ่มสถานะที่เกิดกับตัวละครได ทั้งประเภท Buff และ Debuff โดยการกด

ระบุขอมูล และประเภทของสถานะ พรอมทั้งคํา
อธิบาย

เลือกระยะเวลาระหวาง ถาวร Permanent หรือ
ชั่วคราว Temporary

รวมถึงระยะเวลาที่สถานะจะคงอยู หากเปนสถานะ 
ชั่วคราว โดยสามารถระบุเปนจํานวนเทิรน หรือ
จนกวาจะผานการทอยเตา เมื่อกดเพิ่มแลว 
สามารถแกไข และลบทิ้งได



Equipment อุปกรณสวมใส

สามารถกดเพื่อเพิ่ม และระบุไดวาจะเปนอาวุธที่ ตัว
ละครถือ หรือเปนอุปกรณสวมใส พรอมทั้งคํา
อธิบาย

สามารถเลือกคาสแตทที่เกี่ยวของเพื่อใชทอยเตา
ไดสําหรับอาวุธ เชน ดาบสั้น เลือก Swordplay

และระบุคาสแตทของอุปกรณ ไดแก ดาเมจ, จํานวน
ชารจ, พลังปองกัน และความทนทาน



สามารถดูขอมูล แกไข และลบอุปกรณสวมใสได



สถานะความผิดปกติ และอุปกรณสวมใสที่ทําการเพิ่มแลวจะปรากฏที่หนาหลักของ ขอมูล
ตัวละคร สามารถวางเมาสเพื่อดูขอมูลไดอยางรวดเร็ว และกด click เพื่อแกไขขอมูล เชน
การลดจํานวนเทิรน ลดคาปองกัน หรือลบออกได

Click to edit



ตัวละครมี hp พื้นฐานที่ 10 
สามารถแกไขคา max hp ได

กดที่หัวใจเพื่อเพิ่ม หรือลด Mental คาพื้นฐานจะตั้งไวที่ 12 แตสามารถปรับได (max = 18)



Inventory ชองเก็บของ
สามารถกดเพื่อเพิ่มไอเทมที่ตัวละคร

พกติดตัวไดและการวางเมาสเหนือไอเท
มนั้น ๆ จะแสดงขอมูล

สามารถเพิ่ม-ลด จํานวน แกไข และลบได



Note จดบันทึก
ใชสําหรับจดบันทึกขอมูลแบบรวดเร็ว



Attribute & General Ability ศักยภาพพื้นฐานและทักษะติดตัวของตัวละคร
Click  เพื่อปรับ max points 

ได

คลิกเพื่อเพิ่ม - ลดจํานวน 
แตม ซึ่งจะเปนจํานวน 

ลูกเตาที่ใชในการทอยเมื่อ
ตองใชทักษะทั้ง ๆ

กดที่ชองสี่เหลี่ยมเพื่อ +1 
Succeed ใหทักษะที่

ชํานาญ



เมื่อกด Roll จะมีหนาตางขึ้นมา
ระบบจะทําการคํานวณจํานวนลูกเตา
ใหโดยอัตโนมัติตามแตมทักษะ และ

คาที่เกี่ยวของ

ตัวอยางในกรณีนี้ ทําการทอย 
Perception ที่มี 2 แตม 

และขึ้นกับคา DEX ที่มี 2 แตม 
จะไดทอยเตา 4 ลูก +1 Succeed

สามารถปรับจํานวน เพิ่มคา Succeed 
และเพิ่มเตาพิเศษได กอนทําการกดทอย



Extra Skill สกิลพิเศษเฉพาะตัว
สามารถเพิ่มไดเอง รวมถึงเลือกทักษะที่

เกี่ยวของเพื่อรวม
แตมเตาในการทอยได



เพิ่มเติม
•แนะนําใหใชงานผานคอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ต
•ขอมูลตัวละครจะถูกบันทึกอัตโนมัติไวใน browser เมื่อรีเฟรช / ปดแลว
เปดใหม ขอมูลจะยังอยู ยกเวนประวัติการทอยลูกเตา แตขอมูลอาจหาย
ไดหากลางหากลางแคช / ขอมูลเว็บไซต ใชโหมดไมระบุตัวตน หรือเปด
ผาน browser / อุปกรณอื่น

หากชื่นชอบผลงาน สามารถใหกําลังใจผานการเลี้ยงกาแฟและ
ชานมไขมุกไดที่

https://buymeacoffee.com/look2ed

